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1 SketchUp
1.1 Lascene 3D sur SketchUp

Il est possible de modéliser une scene 3D sur le logiciel SketchUp avec des batiments,
des arbres et d’autres objets pouvant faire de 'ombre sur les modules PV.

Il faut d’abord définir la scéne 3D en prenant comme exemple un simple batiment avec
une toiture inclinée a 25°.

Voici les dimensions de ’exemple ci-dessous :
e Longueur: 20 metres
e Llargeur: 12 meétres
e Hauteur sous-toiture: 6,10 métres

e Hauteur totale: 8,89 metres
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Figure 1: Scéne 3D sous SketchUp

Apres avoir dessiné la structure, vous pouvez créer le module PV.

Pour ce tutoriel, un module PV de 300Wc est pris en compte avec les dimensions
suivantes :

e Longueur: 1,640 metres
e Llargeur: 0,99 metres

e Epaisseur: 0,09 metres
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Dessinez le module PV avec les dimensions indiquées.
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Figure 2 : Scéne 3D d’un module PV sous SketchUp

1.2 Définition de la matiére

Apres le dimensionnement, il est important de définir la surface active du module PV
avec une matiere. Il faut créer cette derniere a 'aide de la palette matiére présente surla
droite de la fenétre.
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Figure 3 : Palette des matieres sous SketchUp
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Cliquez sur le logo Jﬁ pour créer une matiere.

Assignez une couleur et un nom, donnez-lui la couleur bleue et le nom modulePV.

Créer une matiére...
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Figure 4 : Créer une matiére sous SketchUp

Assignez la matiére a la surface du module PV avec Uoutil colorie ‘ .
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Figure 5 : Coloriage de la surface du module PV sous SketchUp
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1.3 Définition d’un composant
ILest important de définir le module PV en tant que composant.

Cliquez 3 fois sur 'objet dessiné.
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Figure 6 : Sélection du module PV sous SketchUp

Effectuez un clic-droit et sélectionnez « Créer Composant ».
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Figure 7 : Création d’un composant sous SketchUp
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Complétez la définition en donnant un nom (par exemple modulePV300Wc).
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Figure 8 : Définition d’un composant sous SketchUp
Placez un champ PV de 9kWc sur la toiture comme sur le dessin ci-dessous.
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Figure 9 : Champ PV sous SketchUp
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1.4 Exportation de la scéne 3D depuis SketchUp

Une fois la position finale des modules PV définie sur la toiture, il est possible d’exporter
la scene 3D. Cliquez sur « Fichier » en haut a gauche.
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Choisissez « Exporter », puis « Modeéle 3D ».
Figure 10 : Exporter la scéne 3D sous SketchUp

9 exemple tute.skp - SketchUp Pro 2022
Fichier Edition Affichage Caméra Dessiner Outils Fenétre Extensions Aide

Nouveau Ctrl+N - m ﬁ 'D‘ : E

Mouveau & partir du modéle type...

Quvrir... Ctrl+0

Enregistrer Ctrl+S
Enregistrer sous...

Enregistrer une copie sous...

Enregistrer comme modéle type...

Revenir
Envoyer dans LayOut...

Démarrer PreDesign...

Géoposition >
3D Warehouse »
Trimble Connect »
Importer...
| Exporter 3| Modle ..

Cenfiguration de I'impression... Graphique 2D...

= Tranche de section...
Apergu avant impression...

Animation...

Imprimer... Ctrl+P
Générer un rapport...

1 ChUsers\..\exemple tuto.skp
2 tuto_exemple_dessin.skp

3 module300We.skp

4 exemple tutoarchelios.skp

5 C\Users\.. \Sans titre.skp

6 C\Users\.. \exemple tuto3.skp
7 ChUsers\..\exemple tuto2.skp
& C\Users\..\module300We.skp

Quitter

Figure 11 : Exporter la scene 3D sous SketchUp

PVsyst accepte les formats 3DS et DAE depuis SketchUp.

1.l .
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Choisissez le format Fichier COLLADA(*dae) et Uenregistrer dans un dossier prévu a cet
effet.

$ Exporter le modéle X
« v » CePC » Documents » Sketchup » exemple tutoriel N ] ' Rechercher dans: exemple t...

Organiser = Mouveau dossier fz - o
tutoriel ~ Nom Modifié le Type Taille

@ OneDrive Aucun élément ne correspond & votre recherche,

@ OneDrive

O cepc
[ Bureau
Documents
[&] Images
B Musique
_J Objets 3D
‘ Téléchargement:
B Vidéos

i Windows (C) &

Nom du fichier : | exemple tuto.dae —

Type: |Fichier COLLADA (*.dae) ~

|Fichier 3DS (*.3ds |

Fichier AutoCAD DWG (*.dwg)

A Masquer les dossi{Fichier AutoCAD DXAF (*.dx
Fichier COLLADA (*.

Fichier FBX (*.fb:

Fichier Google Earth (*.kmz)

Fichier IFC2x3 (*.ifc)

Fichier IFC4 (*.ifc)

Fichier OBJ (*.ohbj)

Fichier STereoLithography (*.stl)

Fichier VRML (*.wrl)

Fichier X5 (*.xsi)

GLTF Exporter (*.gltf)

GLTF Exporter (*.glb)

Figure 12: Choix du format pour exporter la scéne 3D sous SketchUp

NB : PVsyst privilégie utilisation du format DAE car il s’agit d’un format open source
dédié a ’échange de dessins 3D.
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1.5 Importation de la scene 3D dans PVsyst

Dans PVsyst, ouvrez le projet DEMO Residential system at Geneva variante VCO.

1.5.1 Définition de la scéne 3D dans PVsyst

Pour importer votre scéne 3D dans PVsyst, suivez les étapes ci-dessous.

Cliquez sur « Ombrages proches » dans les parametres optionnels de PVsyst.

[ Projet: _DEMO_RESIDENTIAL PR

| Projet Site Variante WMémo utilisateur

@) Pertes détailées

@ Calepinage

I ) Simulation avancée

Pertes champ
Pertes systéme

Projet F noweaw [T charger [l sauver Importer Exporter Paramétres du projet Supprimer 2 Cient
= » -
Hom du projet DEMO Residential installation at Geneva | Hom du client Mo défini
Fichier site Genéve_MNBZSIT Meteonorm 8.2 (2001-2020) Suisse a = L
Fichier Météo [Geneva_MNS1_SVN.MET Metzonorm 8.1 (1996-2015) a B (7]
|
Simulation effectuée
(version 8.0.0, date 29/05/24)
i
H 1
| Variante + Nouveau H Sauver o  Importer Supprimer 0 Gérer 0
Itats prindi
Ne de Variante VCO  : First smuiation ] o
Type de systéme Pas de scéne 3D, pas
d’'ombrages
principa: ptionnel Production du systéme 11368 kwh/fan
- I @ Horizan Productible 1263 kWh/idic/an
’ Lancer la simulation Indice de performance 0.874
I @ systéme | | ® ormbrages proches Production normalisée 3.46 kwh/kWicfiour

0.43 kwh/kwc/fjour
0.07 kwh/kwe/jour

Site et Méteo utilisés pour cette variante:

I @ Autoconsommation | I @ Gestion de ['énergie | I I Rappart

Site |Genéve/Meteonorm 8.1 (1996-2015) Suisse |
MEtEe [Geneva MNB1_SYN.MET |

I @ Evaluation économique | I | Résultats détaillés

I @) Stockage |

Figure 13 : Projet Demo Residential sous PVsyst

PVsyst SA - Procédure d’exportation Page 10

§PVsyst



Cliquez sur « Construction/Perspective ».

ition d'ombrages proches iante "First simulation™

—Scene 3D d'ombrages proches

Description IAucu ne scéne d'ombrage définie I
I = Importer |
L’ Construction [ Perspective
= Expaorter
—Compatibilité entre les paramétres systéme et les définitions des ombrages
Crientation Fixed, Tilt 25.0°, Azim. 20.0° 0 I Q, orientations |
Systéeme PV Scéne 3D
Mombre de sous-champs 1 Pas de scéne 3D
Modules PV / surface des tables  48.8 m2
Mombre de modules PV 30
i ) ) Fact d'ombrage—
Aucun ombrage défini pour cette simulation. acteurs d.ombra
Tableau
Graphique

—Utilisation dans la simulation Mode de calcul

®) Sans ombrages
() Ombrages linéaires
(O selon chaines de modules

() Caloul électrique détaillé (selon calepinage)

QRésumé du systéme poll Imprimer x Annuler | ‘ /DK

Figure 14: Ombrage proche sous PVsyst

Cliquez sur « Fichier », « Importer » et « Importer une scene 3D (3DS, DAE, PVC ) ».

e d'ombrage

Fichier Créer Sélectionner Editer Transformer Voir Outils  Aide

#| Nouvelle scéne Ctrl+ N Y. z re-a . N
S SBaty Qi@ (90 |EE |/
"7 Lire une scéne Ctrl+0 .
Point de vue Zoom Rendu Meodules Mesure
Lire un batiment :
Lire des objets i Zénith
= Importer > Importer une scéne 30 (305, DAE PV Est.-
B Exporter la scene ((5HD) Ctrl+S | wer|  Importer un fichier Helios3D (H2P) _,.-".
Exporter les objets sélectionnés ((5HO) sl |mporter des données topographiques (C5V, TIF) ’
& Sauver cette vue de |3 scéne >| @ Impaorter une image de sol .
e Imprimer Ctrl«P B Télécharger une image satellite de sol et/ou des données topographiques
® Annuler Ctrl+Q '
" Fermerlascéne Ctrl+W

Figure 15: Import d’une scene 3D sous PVsyst

Choisissez le fichier exporté au format DAE depuis SketchUP.
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Apres avoir sélectionné le fichier DAE, la fenétre ci-dessous apparait.

® Résultats de limportation

" Détails de la scéne

Attention! Le fichier DAE
prend par défaut les unités en
pouce, si vous avez dessiné
sous SketchUp en metre,
laissez les unités ainsi.
PVsyst les convertira en
metre.

—Données de la scéne———— FTaille en entrée —'Iﬁésmmrt—
Objets 101 Lnités |Puu::es {im} \f’l LInités Mé&tres (m)
Sommets 2180 | ¥ Taile sur X 1220.067 ||| Taille sur X 30.990
Faces 295 | | Taille sur ¥ 996.851 ||| Taile sur v 25.320

Taille sur Z 326.228 Taille sur 7 B.2B6

—Translation —Rotation autour de l'origine

[ automatique X in Y in Z in [ appliguer rotation de 130°

[ Objets PV

Définir lorientation en fonction du: @ Meilleur azimut ) Caté le plus long O EstfOuest

Sélectionnez les matériaux qui décrivent des faces PV
[] Miraj_Shoe_Sole ("] niraj_shirt [ Mirai Skin (| Miraj_Hair_Dark #
[] Miraj_Pant_Shadow [] niraj_Pant [] py-singlecrystalline i,

Convertir les faces correspondantes en

IF‘Ian inding fixe

\.-"'l

—Paramétres du champ

COrientation module | Paysage vl

Espacement X m

Espacement ¥

Cochezlacase module

=

Terrain (topographie du sol uniquement)

Sélectionnez les matériaux qui décrivent le sol
[ Mirgj_Shoe_Sole [ Miraj_Shirt [ Miraj_Skin [ Miraj_Hair_Dark -
[ Miraj_Pant_shadow [ Miraj_Pant [ Pv-singlecrystaline .
 —1 L I  —1  —1

x Anruler

7

Figure 16 : Résultats de l'importation sous PVsyst

En cochantla case ModulePV, vous définissez les matériaux nommeés ModulePV comme

étant des objets PV.
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1.5.2 Paramétrage de la scéne 3D dans PVsyst

Apres avoir importé la scéne 3D dans PVsyst, plusieurs étapes sont a réaliser avant la
finalisation de la scéne d’ombrages.

© Construction de la scéne dombrage

Fichier Créer Sélectionner Editer Transformer Voir Outils Aide

e (-9 MBS aS ke |90 Om | LA /& AT | EENE 0

Historique | Sélection Point de vue Zoom | Rendu | Modules | Mesure | Modification |  Outils Référentiel | Options devue

bjets de |z scéne | Outis

I’Vé‘rd,'_ énith Est

¥ Objets de la scéne

P

Nom

15 Champs PV (30)

[ Table Row=3 Col#10 Orient. %2
1 Table Row#2 Col#10 Orient. #2
[ Table Row=1 Col#10 Orient. %2
3 Table Row#3 Col #9 Orient. %2

[ Table Row=2 Col#9 Orient. %2

1 Table Row#1 Col #9 Orient. %2

[ Table Row=3 Col#8 Orient. %2

1 Table Row#2 Col #3 Orient. %2

[ Table Row=1 Col#8 Orient. 2

3 Table Row#3 Col #7 Orient. %2

[ Table Rows2 Col#7 Orient. #2

1 Table Row1 Col %7 Orient. 22

[ Table Rows3 Col#6 Orient. #2

1 Table Row#2 Col 26 Orient. 22

[ Table Rows1 Col#6 Orient. #2

LS U U U UL U T L U U O O U Y

Sud

¥ Orientations
" Ouest Hsesnon des orientatons | 1 )
32 Orientations (2)

© #1: Fixed, Tit 25.0°, Azim, 20.0°

" #2: Fixée, Ind. 20.0°, Azim. 180.0°

» Groupes et zones

K anouer ‘ " Fermer la scéne

LTmHe case: 5.00m Géographique - Vue perspective 4 %016, V:-155T m Surf. active : 5030 m? Nembre total de medules: 0

4

Figure 17 : Scéne 3D orientée Nord sous PVsyst

1. La définition de Uorientation de la scene 3D n’est pas la méme que dans SketchUp.
Aprées Uimportation dans PVsyst, elle est inversée de 180°. Pour la modifier, il faut
changer le référentiel. Cliquez sur le bouton en haut a droite :

Al T

Référentiel

2. Lacase différence d’azimut permet de prendre en compte ’écart d’azimut entre
SketchUp et PVsyst; en indiquant 160°, 'azimut résultant sera de 20°. Cliquez sur.

«Valider »

Objets de la scéne  Outils | Référentiel

¥ Azimut

éographigue > Construction

Différence d'azimut =

AT

Referentiel

3. Cliquezsur:
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4. L’orientation de la scéne est désormais correcte. La scéne et les modules sont
orientés a 20° comme définis dans 'onglet « Orientation ».

Ficl er Transformer Voir Outils  Aide

e ¥, z = o N —
e @ |liIcBeet |eacq 9D |[@m |~ 4|y |/ BF| -©
Historique | Sélection | Point de vue | Zoom | Rendu | Modules | Mesure | Modifieation | Outils Reférentiel

. Gbjets de la scéne | Outis
Zeénith

» Position de fobservateur
» Position du soleil
» Edition de zone

5 Animation des ombrages

Esp]

“Nard

.,G/Li‘e‘-s.‘t.-' cd K Amnuer | o Fermerlascine

Taille case: 5.00m Géographique - Vue perspective 4 X -2001, ¥: -56.2Tm Surf. active: 5030 m* Nombre total de modules: 0

Figure 18 : La scéne 3D orientée SUD-20° sous PVsyst

5. Dans Uonglet « Outils », cochez « Désactiver la vérification de Uinterpénétration des
champs » puis validez.

Fichier Créer Sélectionner Editer Transformer Voir Qutils Aide

| 1y /" Mesurer une distance CriL - oA
se i Ml 1= |- A
) 7+ Mesurer un angle Ctrlek
Historique | Selection | Paint odules | Mesure |
Outil pédagogique de compréhension de lorientation

I

iste et gestion des objets Cirl+G

- BN

Ctrl+Shift+0

B 10 3 )5
<o

“Nard

Figure 19 : Désactivation de la vérification de l’interpénétration des champs sous PVsyst

Ce paramétre est utile pour un contréle de Uinterpénétration du
champ PV avec d’autres objets dessinés dans la scéne 3D. Il faut
cocher ce parameétre car sinon PVsyst affichera un message
d’erreur. La surface active est située a 1 cm au-dessus du dessin
des cadres et PVsyst nécessite d’avoir une marge de sécurité de
minimum 2-3 cm. Si le dessin 3D a été correctement réalisé, vous
pouvez cocher cette case, aucun probléeme ne se présentera dans
le calcul de la scéne.

L’importation de la scéne 3D sur PVsyst est désormais terminée. La simulation du
projet peut commencer.
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2 Plug-in Archelios Pro

Avec le plug-in Archelios Pro, il existe un vaste choix de modules PV. Il est conseillé de
consulter les tutoriels réalisés par Archelios Pro sur leur site internet.

Reprenez 'exemple précedent avec la scene de la maison. Choisissez un modele de
module PV et réalisez la configuration selon 'image suivante.

Voici la scene 3D dessinée sur SketchUp avec les modules PV du plug-in Archelios Pro :

Plug-in Archelios Pro

® exemple tuto2.skp - SketchUp Pro 2022
Fichier Edition Affichage Caméra Dessiner Outils Fenétre Extensions Aide

P0/P00e BRSNS B T [ Tl T
L
A
LT 4
/S
R
©0
2@
) 4
+ o
ce
g % . e =

Figure 20 : Scéne 3D avec le plug-in Archelios Pro sous SketchUp

Le dessin sous SketchUp terminé, il vous suffit d’exporter votre dessin sous un format
3DS ou DAE.

Ilest important de respecter la dimension de la surface active entre le
systeme défini et la scene 3D, PVsyst accepte une tolérance de 8%.

2.1 Le projet sur PVsyst

Vous devez effectuer la méme procédure qu’au chapitre 2.

Lors de Uimportation, il est important de sélectionner la case qui activera le ou les
matériau/x représentant les surfaces actives. Il n’est pas nécessaire d’attribuer un
matériau car le plug-in Archelios l’a déja fait. Selon le formatimporté, le nom du matériau
affecté est différent.
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2.2 Leformat 3DS

Pour le format 3DS, il est important de contrbler les unités et de sélectionner les
matériaux qui décrivent les faces PV (ici en cliquant sur PV_singl).

® Résultats de limportation

" Détails de la scéne

—Données de |a scéne Taille en entrée———J ~Taille aprés import—l
Objets 70 || Unités Unités Métres (m)
Sommets 2480 || Taile sur X 30.996 | | Tailesurx 30.996 Attention ! Le fichier 3DS
Faces 441 1| Taile sur ¥ 25.314 lle sur Y 25.314 prend par défaut les unités
Taile sur Z 8896 il 5.896 choisies dans votre dessin
—Translation —Rotation autour de l'origine SketchU p Si vous avez
[ automatiue X [0.000 |m v |o.000 |m Z [0.000 |m || [ appliquer rotation de 1807 dessiné sous SketchUp en
metres, PVsyst détectera
[ Objets PV les unités en metres.
Définir l'orientation en fonction du : @ Meilleur azimut O cété le plus long ) EstfOuest
Sélectionnez les matériaux qui décrivent des faces PV
[] niraj_Pa [ niraj_03 [ Miraj_o4 [] Archelio ] Frontcal -
[ Niraj_Ha (] Miraj_o1 [ niraj_sh |ﬂ PY_singl | [ Niraj_sk .
Convertir les faces correspondantes en
IPIan incling fixe Vl
—Paramétres du champ
Orientation module \

Espacement X

oo

Espacement I U.UZI m

Cochez la case PV_singl

Terrain (topographie du sol uniquement)

Sélectionnez les matériaux qui décrivent le sol
[] niraj_Pa [ niraj_03 [ Miraj_o4 ] Archelio [J Frontcol ~
[ Mirai_Ha [ miraj_o1 [ nirai_sh [ mirai_sk (] Foregrou .
F—

R annuer ” o oK

Figure 21 : Importation d’un fichier 3DS sous PVsyst

Apres avoir importé la scene 3D SketchUp au format de votre choix, suivez exactement

la méme procédure qu’au chapitre 2.2.

y -

PVsyst
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2.3 Leformat DAE

Pour le format DAE, il est important de controler les unités et de sélectionner les
matériaux qui décrivent les faces PV (ici en cliquant sur PV-singlecrystaline).

® Résultats de limportation

b Détails de la scéne

Attention! Le fichier DAE
prend par défaut les unités
en pouces, si vous avez
dessiné sous SketchUp en
meétres, laissez les unités
ainsi. PVsyst les convertira

—Données de la scéne Taile en entrée —Taille aprés import:
Objets 101 ||| Unités Unités Métres (m)
Sommets 2180 | Taile sur 1220.067 ||| Taile sur x 30.990
Faces 295 || raille sur ¥ 996.851 ry 25.320
Taille sur 2 326.228 gN
—Translation —Rotation autour de l'origine—
[ automatique X [0.000 |in v [0.000 |in Z [0.000 |in || [ Appliquer rotation de 180°
[ Objets PV

en meétres.

Définir l'orientation en fonction du: @ Meilleur azimut () caté le plus long O EstfOuest
Sélectionnez les matériaux qui décrivent des faces PY
) Niraj_Shoe_Sale [ niraj_shirt () Miraj_Skin [ Miraj_Hair_Dark ~
[ Miraj_Pant_Shadow [] Miraj_Pant B rvsinglecystaline .
Convertir les faces correspondantes en \
IPIan incling fixe \ vI
—Paramétres du champ \\ |
Orientation module
Espacement X m Espacement m Cochez la case PV-
singlecrystaline
ﬁ Terrain (topographie du sol uniquement)
Sélectionnez les matériaux qui décrivent le sol
[T niraj_shoe_sole ~
[ niraj_Shirt [ niraj_skin [ Miraj_Hair_Dark [ niraj_Pant_Shadow
1 ] 1

x Annuler

" o

Figure 22 : Importation d’un fichier DAE sous PVsyst

Aprés avoir importé la scene 3D SketchUp au format de votre choix, suivez exactement

la méme procédure qu’au chapitre 2.2.

]

PVsyst

PVsyst SA - Procédure d’exportation
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3 PVcase Ground Mount

Vous avez la possibilité d’exporter un projet créé avec PVcase vers PVsyst. Il existe deux
plug-ins PVcase sous AutoCAD :

e PVcase Ground Mount
e PVcase Roof Mount

En premier lieu, ce tutoriel montrera un exemple avec PVcase Ground Mount et en
second lieu, un exemple sur PVcase Roof Mount.

Pour ce tutoriel, nous allons créer 2 exemples de projet dans PVcase Ground Mount :
1. Projet sans terrain et sans topographie

2. Projetavec un terrain et une topographie existante importée depuis internet

3.1 Exemple d’un projet sans terrain et sans topographie

3.1.1 Définition du projet sous PVcase

Pour ce tutoriel, il faudra au préalable créer un projet sous PVcase n’ayant pas de terrain
importé, ni de topographie importée.

Ci-dessous se trouve un exemple sur un terrain de 400 metres de long sur 300 metres de
large.

Figure 23 : Scéne sous PVcase sans import de terrain

3.1.2 Exportation du projet vers PVsyst

Dans les menus principaux, allez sous la barre Tools.

Figure 24 : Barre des menus PVcase

iiii PVSYST PVsyst SA - Procédure d’exportation Page 18



Cliquez sur « Export to PVsyst ».

- . ®_ . .
Bl Croz:zsection = ® Shading objects

.
EI 1Y% Civil analysis . Contour line conversion

Layout [} Draw road [%* Exportto PVsyst =
information : -
lad Terrain mesh ¥ |mport settings -

Tools

Figure 25 : Menu Tools

Une nouvelle fenétre apparait pour le choix du format d’export vers PVsyst.

Le choix du format correspond a la version de PVsyst que vous possédez :

> Sivotre version de PVsyst est 6.8 ou inférieure, vous devez exporter au format .DAE.

» Sivotre version de PVsyst est 7.0 ou supérieure, vous devez exporter au format .PVC.

PVsyst export format *
PVsyst 6.8 P\syst 7.0
or lower or higher
[ ] Don't ask again for this session Export

Figure 26 : Fenétre choix format export

NB : Pour ce tutoriel, le format .PVC sera choisi.

Cliquez sur « Export » et choisissez 'emplacement de destination.

ii PVSYST PVsyst SA - Procédure d’exportation
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3.1.3

Importation du fichier PVC sous PVsyst

Cliquez sur « Ombrages proches ».

Projet Site Variante

Mémo utilisateur

Projet | Noweaw PV chargar H Sauver s | Importer | sp Exporter 0 Paramétres du projet m’ Supprimer | g Cient o
Nom du projet |examp¢e tutoriel PVcase I Nom du client Non défini
Fichier site Geneva/Cointrin MeteoNorm 8.2 station Suisse q [,:, +
Fichier Météo [Gencva_taz_svi.MET Meteonorm 8.2 (2001-2020) Synthetic 04| a B (7]
Veuillez définir le systéme !
. 1 g
Variante + Nouveau H Sauver =  Importer m Supprimer 0 Gérer 4 0
ésultats principa
N° de Variante VCo + tutoriel PVease 1 \/l
Type de systéme Pas de scéne 3D, pas

prinipa

u ptionnel

Production du systéme

(@) Crientation

(@) Horizon

Productible
Indice de performance

I @ systéme

| (@ Ombrages proches

Lancer la simulation
Production normalisée

@) Pertes détaillées

@ Calepinage

Pertes champ

) Simulation avancée Pertes systéme

0.00
0.00
0.00
0.00
0.00
0.00

d'ombrages

Kh/an
Kh ke an

kwrh ke fiour
kwrh ke fiour
ke ke fiour

@ Autoconsommation

@ Stockage

@ Gestion de ['énergie

@ Evaluation écanomique

Wi Rapport

Résultats détaillés

|

Figure 27 : Projet sous PVsyst

La fenétre « Définition d’ombrages proches » s’ouvre. Cliquez sur
« Construction/Perspective ».

[ % Importer

= Exporter

—Compatibilité entre les paramétres systéme et les définitions des omb

Orientation Fixée, Incl. 20.0°, Azim. 0.0° 0 [ Q, orientations |
Systéeme PV Scéne 3D
Nombre de sous-champs 1 Pas de scéne 3D
Modules PV [ surface des tables 0.0 m2
Nombre de modules PV 0
P : } Fact d'ombrag
Aucun ombrage défini pour cette simulation.
Tableau
Graphigue

® Sans ombrages

) Ombrages linéaires

—Utilisation dans la simulation

O selon chaines de modules
O Caleul Electrique détailé (selon calepinage)

—Mode de calcul

[ Q Résumé du systéme

x Annuler / oK

Byl Imprimer

|

Figure 28 : Définition d'ombrages proches

PVsyst SA - Procédure d’exportation
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La fenétre de la scene 3D s’ouvre. C’est dans cette partie que vous importez le fichier
.PVC.

Cliquez sur « Fichier ».

Fichier | Créer Sélectionner Editer Transformer Voir Outils  Aide
# Nouvelle scéne Ctrl+MN - Y. z iy
oeles SB[ €0 @ |90 ||ENE
" Lire une scéne Ctrl+Q :
Point de vue Zoom Rendu Medules
Lire un batiment H
Lire des objets Zénith
% | |Importer > i
L Exporter la scéne (SHD) Ctrl+5
Exporter les objets sélectionnés ((SHO)
R Sauver cette vue de la scéne >
&4 Imprimer Ctrl+P
*®  Annuler Ctrl+Q o
" Fermer la scéne Ctrl+W

Figure 29: Scéne 3D import fichier PVC

Cliquez « Importer » et « Importer une scéne 3D ».

Une fenétre de parcours des fichiers de Uordinateur s’ouvre. Sélectionnez le fichier PVC.

® Construction de la scéne d'ombrage

Fichier Créer Sélectionner Editer Transformer Voir Outils  Aide

# Mouvelle scéne Crl+N Y. z 1
S SET Ot 0 dR 90O (ED
|7 Lire une scéne Ctrl+0 -
Point de vue Zoom Rendu Modules
Lire un batiment :
Lire des ohjets { Zénith
= Importer > Importer une scéne 3D (305, DAE, PVC)
L Exporter la scene ((SHD) Ctrl+5 | werl  Importer un fichier Helios3D (H2P)
Exporter les objets sélectionnés ((SHO) st Importer des données topographiques (C5Y, TIF)
B Sauver cette vue de la scéne »| @ Importer uneimage de sol
w Imprimer Chrl+P & Télécharger une image satellite de sol et/ou des données topographiques
®  Annuler Ctrl+Q L
" FEermer la scéne Ctrl+W H __.-""

Figure 30 : Scéne 3D sélection import fichier PVC
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Une fenétre vous permet de controler les détails de la scene. Il est impératif de vérifier
si lunité du fichier en entrée est la méme que celle du fichier en sortie.

® Résultats de limportation

‘-‘ Détails de la scéne

—Données de la scéne

—Taille en entrée

—Taille aprés import

Définir l'orientation en fonction du :

Objets 352 | || Unités Unités Métres (m)
Sommets 1408 | | Tajle sur X 365.684 | | Taille sur X 365.684
Faces 352 || Taile sur Y 296.275 | | Taille sur Y 296.275
Taille sur Z 1.255 Taille sur Z 1.255
—Translation —Rotation autour de ['origine
[ automatique X m ¥ m Z m [ appliguer rotation de 130°
[ Objets PV

® Meilleur azimut

) cté le plus long

) EstfOuest

x Annuler

o o

Figure 31 : Fenétre Résultats de l'importation

Cliquez sur le bouton « OK ».

La scene correspond exactement a celle prédéfinie dans PVcase. Cliquez sur « Fermer la

scene ».

Fichier Créer Sélectionner Editer Transformer Voir Outils

¥ 2B 8

Point de vue

e M-

Historique Sélection

...N-Q‘F‘d

" Ouest
Taille case: 25.00 m

Aide

Géographigue - Vue perspective

@ Q ld @

Zoom

PO (ENE | 7 D

Rendu Modules Mesure

i Zenith

4 X:-132.32, Y: 25171 m

Surf. active : 40411.04 m?

' & | =
Outils Reférenticl
.| Objets dela scéne | Outis

Madification

E_s_;,.-"

¥ Objets de la scéne

Nom

-5 Champs PV (352)
i~ Table Row#1 Col11
-3 Table Row#1 Col#10
-3 Table Row#1Col=9
-3 TableRow#1Col=g
-0 Table Row#1 Col#7
{03 Table Row#1 Col#6
[~ Table Row#1 Col#1
{~3 Table Row1 Col#2

Py

|+ Table Row#1 Col3
-3 Table Row#1 Col#4
-3 Table Row#1Col=5

A S O T T U U U SN

¥ Orientations

72 Geston des orientatons | (1 (@)
32 Orientations (1)
- #1: Fixée, Ind. 20.0°, Azim. 0.0°

» Groupes et zones

K anner " Fermerlascéne

Nombre total de modules: 0

b,

Figure 32 : Scene 3D importée

PVsyst SA - Procédure d’exportation
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3.2 Exemple d’un projet avec un terrain et une topographie

3.2.1 Définition du projet sur PVcase

Le projet devra étre créé sous PVcase avec :
e Le site avec la photo satellite du site importé
e Latopographie importée depuis internet ou créée par vous méme
e Lagénération d’un maillage pour le terrain

e Quelques arbres positionnés dans le c6té inférieur

o = B ERRE E
- 0P
X
GEE e
4 | - _l
P/ 5 HECE.
FET & 2% “C-CEEE Tl &
: AN P o - e 4 ‘ EEEE R, 7
\—‘ﬁf £ E T
% =
REEEEREE 2
:;L, Y :
I 3~ Tpe & command e }
Figure 33 : Fenétre PVcase projet sur une topographie importée sur internet
La zone de génération correspond a un rectangle de 400 metres sur 300 metres.
il
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3.2.2 Exportation du projet vers PVsyst

L’exportation se déroulera de la méme maniere que précédemment (cf. 4.1.2) a

Uexception de deux détails, définis ci-dessous.

\

Lorsque vous cliquez sur « Export to PVsyst », deux modes d’exportation sont proposés:

e le champ PV uniquement, « FRAMES »

le champ PV avec la topographie, « TERRAIN AND FRAMES »

En sélectionnant « TERRAIN AND FRAMES », vous exportez la topographie avec le champ

PV.

Pour ce tutoriel, uniguement le champ PV « FRAMES » sera importé.

Bl Cross section ~ ® Shading objects

1 % Civil analysis i Contour line conversion

J:N Draw road

[% Exportto PVsyst ~
A Terrain mesh ¥ Import settings ~

Tools

WOVAN RN A

Y2

Academy Portal

B x

Help About Submit Close
feedback plugin

Other Close

Figure 34 : Choix export sur PVcase Ground Mount

Cliquez sur « FRAMES », puis sélectionnez le format de sortie du fichier, a savoir le format

PVC

. Pour finir, définissez le dossier de destination.

\Ei}

PVsyst

PVsyst SA - Procédure d’exportation
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3.2.3 Importation du fichier PVC sous PVsyst

® Resultats de limportation

0 Détails de la scéne 0

—Données de la scene————— Taile en entrée————— Taille aprés import:
Objets 548 || Unités Unités Métres (m)
Sommets 6592 || Taile sur ¥ 404.211 || Taile sur X 404.211
Faces 1780 || Taile sur Y 320995 || Taile sur Y 320.995
Taille sur Z 27.012 Taille sur Z 27.012
—Translation —Rotation autour de l'origine
[automatigue ¥ [0.000 |m v [0000 |m z [0.000 |m || [ Appliquer rotation de 180°

[ Objets PV

Définir l'orientation en fonction du: @ Meilleur azimut O cté le plus long O EstfOuest

@ Terrain (topographie du sol uniguement)

Sélectionnez les matériaux qui décrivent le sol
[ Tree_trunk [ Tree_crown

K aonuer o o

Figure 35 : Résultats de l'importation
La procédure a suivre pour importer un projet PVcase sous PVsyst est la méme que
précédemment (cf. 3.1.3).

Le projet a été importé avec succes. Vous pouvez observer que la scéne correspond
exactement a celle définie dans PVcase.

Fichier Créer Sélectionner Editer Transformer Voir Outils Aide

1o ] P y ‘
¢ [l (42l ad e (90 |B=: |~a(vec |/ || -©
Historique Sélection Point de vue Zoom Rendu Modules Mesure Modification Outils Référentiel |

. | bt de fa scene | Outis
i Zenith Este
H ¥ Objets de la scéne

| "Mard

Nom

i Table Row#1 Col#3 Orient.#2
{3 Table Row#1 Cal#4 Orient. #2
{3 Table Row#1 Cal#5 Orient. #2
3 Table Row#1 Col#6 Orient. #2
{03 Table Row#1 Col#7 Orient.#2
i -3 Table Row#1 Col#8 Orient.#2
{103 Table Row#1 Col#9 Orient.#2
{03 Table Row#1 Col#10 Orient., #2
i i-C3 Table Row#1 Col#11 Orient. £2
i -3 Table Row#1Col#12 Orient. #2
=+ objets (1)
E Objet sol

¥ Orientations

L S O O S S S S

-2, Gestion des orientztions | (7 )
=132 Orientations (2)
i+ #1: Fixée, Ind. 20.0%, Azim. 0.0°
‘- #2: Fixée, Moy. ind. 20.0%, Azim. 0.0°, Bas...

% Groupes et zones

K sonuer ’ " Fermer la scéne |
| Ouest Sud,
| Taille case: 25.00m Géographique - Vue perspective & % 20018, V: 21552 m Surf. active : 5786125 m? Nombre total de modules: 0

Figure 36 : Scéne importée dans PVsyst

Selon la topographie, les tables PV ainsi importées peuvent avoir plusieurs orientations,
mais dans cet exemple, PVsyst a groupé toutes les tables en une seule orientation
moyennée. De plus, les arbres définis sous PVcase ont également été importés.

il
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4 PVcase Roof Mount
4.1 Définition d’un projet

Vous devez définir un projet au préalable avec le plug-in PVcase Roof Mount.

A 9 Type a eywors Q. & sdmin®pusys..

Figure37 : Exemple projet scéne 3D sous PVcase Roof Mount

Nous avons sélectionné un batiment avec une grande toiture. Avec PVcase, nous avons
placé automatiquement les modules PV dans un azimut de 45° et une inclinaison de 20°.
Nous avons également placé 4 arbres dans le coin en haut a droite. La configuration de
’azimut dans PVcase est la méme que dans PVsyst.

4.2 Procédure pour Uexportation
Dans les menus principaux, allez dans la barre « Actions ».

Ensuite cliquez sur « Export to PVsyst ».

Ace B ERLIS <«- * 5 4 Share Autodesk AutoCAD 2023  tutorielRM1
Home  Insert I te  Parametric V age Output Colla ls Featured Geolocation

-

i 5 Make Current

sign - Modul Shadi Electrical Tuterials About Cl
~ Match Layer ilder parapet setting C o plugin

Roof medeling  Module & layout

Figure 37 : Menus barres PVcase Roof Mount
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AutoCAD vous demandera de sélectionner les éléments a exporter. Sélectionnez toute

la scene 3D.

La fenétre s’ouvre et vous demande le choix du format. Cliquez sur le format .PVC, puis

sur « Export ».

PWsyst 6.8

ar lower

DAE

PVsyst export format

PVsyst 7.0

or higher

[ ] Don't ask again for this session

Export

Figure 38 : PVsyst export format

Définissez le dossier de destination. L’exportation est terminée.

4.3 Importation

Dans PVsyst, cliquez directement sur « Ombrage proches » sans définir « Orientation » ni

« Systeme ».

lount_Project.PR]

Projet  Site Variante Mémo utilisateur

@ Pertes détailées
@ Autoconsommation

@ Stockage

@ calepinage
@ Gestion de €nergie

@ Evaluation économique

&tres principau: ptionnel
| @ Crientation | | @ Harizan |
Lancer la simulation
| @ Systéme | I@ Ombrages proches |I

€} simulation avancée
i Rapport

Résultats détaillés

Projet | Nowvesu [T Charger ';" Sauver w | Importer | sp Exporter o Paramétres du projet 'm' Supprimer | g Client (7]
Nom du projet |export_PVcaseRoofMount ] Nom du client Non défini
Fichier site Geneva/Caintrin MeteoNorm 8.2 station Switzerland +
Fichier Météo Geneva MNG2 SYN.MET Meteonorm 8.2 (2001-2020) 0
Veuillez choisir Forientation du plan |
Variante + noweau o sever | @ | mmporter Supprimer O Gérer 0
~Résultats principa
N° de Variante WCO  : Mouvelle variante de simulation vl

Type de systéme

Production du systéme
Productible

Indice de performance
Production normalisée
Pertes champ

Pertes systéme

Pas de scéne 3D, pas
d'ombrages

0.00 kiwhfan

0.00 kiwh/kiic/an
0.00
0.00
0.00
0.00

kwh/kWejour
kwh/kWejour
kwih/kwvic fjour

Q Résumé du systéme

—E Sortir

@PVsysT

Figure 39 : Fenétre PVsyst
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Cliquez sur « Construction/Perspective ».

variante de simulation”

—Scéne 3D d'ombrages proches

Description Ihlmnrelle scéne d'ombrages I
[ %  Importer |
b Construction [ Perspective
= Exporter
—Compatibilité entre les paramétres systéme et les définitions des ombra
Orientation Fixée, Incl. 20.0°, Azim. 0.0° O [ C, orientations |
Systéme PV Scéne 3D
MNombre de sous-champs 1 Pas de scéne 3D
Modules PV [ surface des tables 0.0 m2
Nombre de modules PV [i]
Aucun ombrage défini pour cette simulation. PO T
Tableau
Graphique

—Utilisation dans la simulation Mode de calcul

® sans ombrages

) Ombrages linéaires

) selon chaines de modules

() Caleul électrigue détaillé (selon calepinage)

Q Résumé du systéme Bl Imprimer x Annuler | ‘ / 0K

Ensuite, cliquez sur « Fichier », « Importer », et enfin « Importer une scéne 3D (*3DS, DAE,
PVC) ».

Figure 40 : Fenétre "Définition d'ombrages proches”

'ombrage

Fichier Créer Sélectionner Editer Transformer Voir Outils Aide

#| Nouvelle scéne Ctrl+M Y. z r==3
S SB[ QR (90 @
[ Lire unescéne Ctrl+0 -
Point de vue Zoom Rendu Meodules
 Lire un batiment :
Lire des objets i Zenith
= |mporter > Importer une scéne 3D (305, DAE, PVC)
1, Exporter la scéne (.SHD) Ctrl+5 | wer Importer un fichier Helios3D (H2P)
Exporter les objets sélectionnés ((SHO) st |Importer des dennées topographiques (C5V, TIF)
& Sauver cette vue de la scéne >| @ Importer une image de sol ;
@ Imprimer ChrleP B Télécharger une image satellite de sol et/ou des données topographiques ‘.,.-"'
® Annuler Cerl+Q |, _,.-"-’
" Fermer la scene Ctrl+W .'“-.._ i _,.-"..

Figure 41 : Scene 3D avant importation
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Cliquez sur « OK ».

sultats de limportation

" Détails de la scéne 9

—Données de la scéne—— Taille en entré —Taille aprés import:
Ohjets 313 || Unités Unités Métres (m)
Sommets 2276 || Taille sur x 127.924 || Tallesur 127.924
Faces 585 || Taille sur Y 95.090 | | Taile sur Y 95.090
Taille sur Z 35.000 Taille sur Z 35.000
—Translation —Rotation autour de ['origine
[ Automatique X |U-UUU I m Y IU-UUU I m Z m [ appliquer rotation de 180°

[ Objets PV

Définir 'orientation en fonction du ;. ® Meilleur azimut ) Cété le plus long () EstfOuest

Terrain (topographie du sol uniqguement)

Sélectionnez les matériaux qui décrivent le sol

[] Roof [ Tree [ Block

x Annuler / oK

Figure 42 : Fenétre résultats de l'importation

La scene a été importée sous PVsyst. Vous observez que tous les éléments définis sous
PVcase ont été importés.

r fdter Von Oubls Aide

S alu ey [aeae

Oty de s seive | Ol
¥ ot deimwios —
o

& champs Py (297)

R R O O O S

Talle s 10.00 ™ ‘Géogrphiqus - Vus perpactve XL, V785 m Nombes total de modules ;0

Figure 43 : Scéne 3D aprés importation
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5 PVcase vers PVsyst version 6.88 ou antérieure

Il est possible d’importer un projet PVcase sur la version 6.8 ou antérieure de PVsyst. La

démarche de cette manipulation est expliquée ci-dessous.

5.1 Définition d’un projet

Reprenons 'exemple du projet précédent. Un systeme PV sur une topographie avec des

objets doit étre réalisée.

A 5 B ERER E

" 2 s
ﬁ T } ]
2 GEEE AP
T 7 co |
S e . &
WEE N *\L;: } ‘IL‘I; ?4’
Nl i i == :
= Sanda iR 1 - i |
| SEs S . . :
S m R > :
E = 1_! 7“61.,”‘
" | - pi 1| . B g ¢ @7 -
- el | JaCaE T AR T
Figure 44 : Fenétre PVcase proiet sur une tonographie importée sur internet pour PVsvstv. 6.8
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5.2 Procédure pour Uexportation

Pour exporter, cliquez sur « Export to PVsyst », et sélectionnez « FRAMES » pour exporter

uniqguement les tables PV et les objets.

Bl Cross section ~ ® Shading objects

2
1% Civil analysis = Contour line conversion ﬂ x

F:N Draw road [5* Exportto PVsyst ~ Academy Portal Help About Submit Close
= feedback plugin

i Terrain mesh ¥ Import settings ~

Tools Other Close

AND FRAMES

Figure 45 : Choix export sur PVcase Ground Mount pour PVsyst v.

Choisissez le format DAE pour exporter vers la version 6.8 de PVsyst ou antérieure et

cliquez sur « Export », puis enregistrez le fichier dans un dossier dédié.

0 2 4% 2 ™ A" ]
R ey NN
i B 4 3 F
E
T P
2 o
.} PVsyst export format X
JLue
PVsyst 6.8 PVsyst 7.0
or lower or higher
.pvc
[] Don't ask again for this session Export VR
- B T
B 2 N S A
- » TN r
= Ay ' e e
A A \ L8
Kl LA 1 et
el | X ol
= YNEd B
S ==
fii] ‘
/= 3
Figure 46 : Choix du format DAE vers PVsystv. 6.8
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6 Virto CAD

Avec le plug-in Virto.CAD dans AutoCAD, il est possible de définir une scéne sur un terrain
ou sur un batiment et de Uexporter au format PVC, pour ensuite 'importer sous PVsyst.

Pourrappel, il n’est pas nécessaire d’exporter la topographie vers PVsyst, car cela n’aura
pas d’influence dans le calcul de 'ombrage.

Dans ce descriptif, une sceéne simple sans topographie et sans objet d’ombrage sera
utilisée.
6.1 Définition d’un projet

Vous devez définir un projet au préalable avec le plug-in Virto.CAD. Le projet est un
champ PV sans importation de topographie. Le champ mesure 300 metres de long sur
200 metres de large.

m topoqeaphie J00We geners +

PETTTLPTE R T PPPTVET P PP PRV T PRV PR PP P PR TS THPPL PP PR TRt Py
S e e b s o e oo e aa e
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Figure 47 : Scéne champ PV Virto.CAD

6.2 Procédure pour Uexportation
Pour exporter un fichier vers PVsyst, procédez aux étapes suivantes :

Dans « AutoCAD », allez dans le ruban de Virto.CAD, puis sur la section « Extra » et enfin
sur « PVsyst PVC Export ».

Figure 48 : Ruban Virto.CAD
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Une nouvelle fenétre s’ouvre, il faut spécifier la destination du fichier a exporter.

Cliquez

=] sur

B export to PYsyst (PVC) X

Cutput file:

Export 30 ground mesh as additional .C5V fil=
Export 3D shading objects
[] Export rooftop modules individually

| Select on drawing... |

| Select All |

Boundaries not selected

Figure 49 : Dialogue export vers PVsyst

Choisissez le dossier final pour Uexport du fichier PVC.

B Enregistrer sous X

4 || » CePC > Documents > tutorial virto cad v O 2 Rechercher dans : tutorial vir.

Organiser v Mouveau dossier Bz - [7]
~  Nom Modifié le Type Taille

3 Accés rapide

. . Aucun élément ne correspond & votre recherche.
 Creative Cloud Fil

@ OneDrive
@ OneDrive - PVsyst

[ CePC
[ Bureau
Documents
] Images
B Musique
“ Objets 30
& Teléchargement:
B videos o

Nom du fichier: | ~]

Type: | Collada [*pve) ~]

A Masquer les dossiers

Figure 50 : Dialogue export vers PVsyst

------
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B &port to PVsyst (PVQ) 3

Cutput file:

CUsers\mus\Documentsitutorial virto cadhtutorial 300We.pve | |

Export 30 ground mesh as additional JC5V file

Export 30 shading objects

[] Export rooftop modules individually

| Select on drawing... |

| Select All |

Boundaries not selected

I| Start |I

Figure 51 : Choix option d'export vers PVsyst

« Common » : spécifiez les options que vous souhaitez exporter.

e 3D ground meshes : pour systeme PV avec topographie

e 3D shading objects : pour systeme PV avec objet sur terrain ou/et sur
toiture

Rooftop modules individually : uniquement pour systeme sur toiture

« Boundaries » (limite) : vous pouvez sélectionner une partie de la scéne 3D ou
sa totalité.

Attention ! : Vous pouvez sélectionner les limites uniqguement avec la méme
orientation. Si vous avez différentes orientations, il faut réaliser des exports
différents pour chaque orientation.

« Process » : cliquez sur « Start » pour créer le fichier d’export.
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6.3 Importation d’un fichier PVC Virto.CAD vers PVsyst

Dans PVsyst, cliquez directement sur « Ombrages proches » sans définir « Orientation »

ni « Systeme ».

Projet Site Variante Mémo utilisateur

Projet *F noweau "7 Charger 'g" Sauver s | Importer s Exporter o Paramétres du projet m’ Supprimer A client J o
Nom du projet |mteria\ virto cad sans topographie I Nom du client Non défini
Fichier site Geneva/Caintrin MeteoNorm 8.2 station Switzerland q = + |
Fichier Météo [Geneva_mnaz_sv.meT Meteonorm 8.2 (2001-2020) Synthetic 0k a - 0
| Veuillez choisir I'orientation du plan !
|
. 1 2
Variante F Nowveau H Souver | w | Importer Supprimer o Gérer / (7]
pringij
N° de Variante VCO  : Nouvele variante de simulation ~] o
Type de systéme Pas de scéne 3D, pas
| d'ombrages
principau: ptionne! Production du systéme 0.00 kWWhfan
| @ Crientation @ Horizon Productible 0.00 kwhfdwcfan
| P Lancerla simulation Indice de performance 0.00
I @ systime | @® ombrages proches Production normalisée 0.00 ke iour
Pertes champ 0.00 kwhkicfiour

@ Pertes détaillées @ Calepinage 13 Simulation avancée

@ Autoconsommation @ Gestion de I<nergie I Rapport

@ stockage @ Evaluation économique Résultats détaillés

Pertes systéme

0.00 kwh/kwe/fjour

Figure 52 : Fenétre PVsyst projet Virto. CAD

Dans cette nouvelle fenétre, cliquez sur « Construction/Perspective ».

rariante de simulation™

% Importer |
“ Construction | Perspective
= Exporter
—Compatibilité entre les paramétres systéme et les définitions des ombrags

Crientation Fixée, Incl. 20.0°, Azim. 0.0° o [ Q Orientations |

Systéme PV Scéne 3D
Mombre de sous-champs 1 Pas de scéne 3D
Modules PV [ surface des tables 0.0 m2
Mombre de modules PV 0

Aucun ombrage défini pour cette simulation. Facteur=dlombiag

Tableau
Graphique

—Utilisation dans la simulation —Mode de calcul

® 5ans ombrages
) Ombrages linéaires
(O selon chaines de modules

O Caloul électrique détaillé (selon calepinage)

x Annuler

Bl Imprimer

[ Q Résumé du systéme

v

Figure 53 : Dialogue PVsyst définition d'ombrage
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La nouvelle fenétre de la scene 3D s’ouvre. Cliquez sur « Fichier », puis sur « Importer ».
Sélectionnez « Importer une scéne 3D (3DS, DAE, PVC) ».

Sélectionnez le fichier PVC exporté précédemment avec Virto.CAD.

® Construction de la sc2ne d'ombrage

Fichier | Créer Sélectionner Editer Transformer Voir Qutils  Aide
# Nouvelle scéne Ctrl+N b/ z == -
S STty QO d@ (9D EHE A
Lire une scéne Crl+Q .
Point de vue Zoom Rendu Modules Mesure
Lire un batiment :
| Lire des objets Zenith
= Importer > @ |mporter une scéne 3D (3DS, DAE, PVC)
- Exporter |a scéne (.SHD) Ctrl+5 | wze|  Importer un fichier Helios3D (H2P)
Exporter les objets sélectionnés ((SHO) i) [mporter des données topographiques (CSY, TIF)
R Sauver cette vue de |a scéne >| @ Importer une image de sol
wa Imprimer Ctrl+P & Télécharger une image satellite de sol et/ou des données topographiques
®  Annuler Ctrl+Q
" FEermer la scéne Ctrl+W
Figure 54 : Scéne d'ombrage PVsyst-import PVC
Cliquez sur « OK ».

La fenétre « Résultats de Uimportation » fournit des informations sur le fichier PVC. Si les
objets sont déja proches de lorigine, la translation vers celle-ci n’est pas proposée. Si
les objets sont & une distance supérieure a 5 km, la translation est automatiquement
calculée. Si vous souhaitez que PVsyst centre la scene a Uorigine de la vue 3D, cliquez
sur « Automatique » : les valeurs de translation seront alors recalculées. Cliquez sur OK.

® Résultats de limportation

‘v Détails de la scéne

onnées de |a scéne

Taille en entrée

Définir l'orientation en fonction du :

/

® Meilleur azimut

—Taille aprés import:

Objets 374 Unités Metres (m) A% Unités Métres (m)
Sommets 1496 Taille sur % 285.060 Taille sur ¥ 285.060
Faces 374 || Taille sur v 192.946 | | Taile sury 192.946

Taille sur Z 3.725 Taille sur Z 3.725
Translation —Rotation autour de l'origine
®iGtomatigne; ¢ [0.000 |m v [-1000 |m Z |-1000 |m || [ Appliquer rotation de 180°
[ Objets PV

) Cité le plus long

) EstfOuest

x Annuler

& oK

Cochez la case
Automatique si vous

voulez translater la scéne
vers l'origine.

@PVsysT

Figure 55 : Résultats de l’importation
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La scene 3D estimportée et centrée.

Fichier Créer Sélectionner Editer Transformer Veir Outils Aide

r-1 Yo Zy 47 » =
ﬁ( h“ y wg}’KJKJT—“ ®\6\L @. QD = G e [ @ A T -
Historique Sélection Point de vue Zoom Rendu Madules Mesure Modification Outils Référentiel
Objets de la scéne | Outils

% Objets de la scéne

Hom

&5 Champs PV (374)

{0 Table Row#22 Col#17 Orient. 22
Table Row#22 Col#16 Orient. 2
Table Row#22 Col#15 Orient. 2
Table Row#22 Col#14 Orient. 2
Table Row#22 Col#13 Orient. 2
Table Row#22 Col#12 Orient. 2
Table Row#22 Col#11 Orient. 2
Table Row#22 Col#10 Orient. 2
Table Row#22 Col#8 Orient. £2
Table Row#22 Col #8 Orient. #2
Table Row#22 Col#7 Orient. 22
Orientations

i Zenitn

e

ooooooo

AL U UL U S U O SR O ¢

¥
"2, Gestion des orientations | )

=272 Orientations (2)
i 21t Fixde, Ind. 20.0°, Azm. 0.0°
“ #2: Fixge, Ind. 30.0%, Azim. 0.0°

» Groupes et zones

o - K annuer ‘ " Fermerla scéne
| Blest .., Sud

| Taille case: 25.00 m Géographigue - Vue perspective «» X:-255.38, Y: -258.07 m Surf. active : 24977.30 m2 Nombre total de modules: 0

Figure 56 : PVC importé dans la scéne d'ombrage
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7 Helios 3D

7.1 Définition d’un projet

ILfaut définir un projet au préalable avec le plug-in HELIOS3D sous Civil3D. Le projet est
un champ PV sur une surface topographique paramétré avec les outils de Civil 3D.

Figure 57 Scéne 3D sous civil3D

7.2 Procédure pour Uexportation
Pour exporter un fichier vers PVsyst, suivez la procédure suivante :

Sous U'onglet HELIOS3D, cliquer sur « Qutput », puis sur le bouton PVsyst pour exporter
un fichier au format .h2p.

& HELIOS3D

Reports Ewcel Posts PWsyst Browser

- - - - -

Documents Export

Figure 58 onglet HELIOS3D
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Dans la fenétre export, sauver votre fichier au format.h2p al’emplacement désiré en

cliquant sur le bouton « Enregistrer ».

B PVsyst-Export save as..

v A > Documents > Helios Energy ~ Rechercher dans : Helios En... 0
Organiser +  MNouveau dossier =- @
> @ OneDrive Mam - Modifié le Type Taille
Aucun élément ne correspond a votre recherche,
B Bureau »
L Téléchargements »
P4 Images »
ClubAIDE »
= Documents »
@ Musique »
& videos »
PVsyst - Tutorials vidéo
Projet
2023-07-07
Consulting
> g Creative Cloud Files
MNom du fichier: | H3D_PVsyst PR2022-01-003.h2p ~
Type: PVsyst-Export (*h2p) -
A Masquer les dossiers Enregistrer Annuler

Figure 59 Export fichier h2p

Votre projet est exporté format.h2p.

7.3 Importation d’un fichier .h2p vers PVsyst

Dans PVsyst, cliquez directement sur « Ombrages proches » sans définir « Orientation »

ni« Systeme ».

© Projet: tutorial

| Projet Site Variante Mémo utilisateur

Projet ] nowveas PPV chager H Saver s | Importer | mp Exporter o Paramétres du projet 'm' Supprimer | g Clent 0
Nom du projet [tutorial Helios 3D | tom du client Non défini
Fichier site Geneva/Cointrin MeteaNorm 8.2 station Switzerland q = +
Fichier Météo |Geneva_mna2_syn.MET Meteonorm 8.2 (2001-2020) synthetic 0k el -] o
Veuillez choisir l'orientation du plan !
|
Variante | Nouvea o| sever | @ mmporter Supprimer o Gérer 0
Résultats princi
N° de Variante [VeD "+ Nouvelle variante de simulation ~]
Type de systeme Pas de scéne 3D, pas

@ Pertes détailées @ calepinage

@ autoconsommation @ Gestion de I4nergie

@ stockage @ Evaluation économique

prindp: ptionnel
[ @) Orientation | [ @® Horizon |

Lancer la simulation
[ @) systéme | [ (@ Ombrages proches |

@ simulation avancée
Wl Rapport

Résultats détaillés

Production du systéme
Productible

Indice de performance
Production normalisée
Pertes champ

Pertes systéme

d'ombrages

0.00 KWhjan
0.00 kWhikiWc/an
0.00

0.00 KWh/kWc/our
0.00 KWh/kWefjour
0.00 kWh/kWefjour

|

Figure 60 Fenétre PVsyst générale

@PVsysT
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Dans cette nouvelle fenétre, cliquez sur « Construction/Perspective ».

variante de simulation”

—Scene 3D d'

h
ges proches

Description |Nmnfelle scene d'ombrages I

“ Construction / Perspective | [ s I

= Exporter

—Compatibilité entre les paramétres systéme et les définitions des omt
Orientation Fixée, Incl. 20.0°, Azim. 0.0°

Systéme PV Scéne 3D
1 Pas de scéne 3D

Q Crientations |

T ol

Nombre de sous-champs

Modules PV / surface des tables 0.0 m?
Nombre de modules PV 0
Aucun ombrage défini pour cette simulation, Eactes diombean
Tableau
Graphigue

—Utilisation dans la simulati

—Maode de calcul
® sans ombrages

) Ombrages lingaires

O selon chaines de modules

() Caloul électrique détailé (selon calepinage)

[ Q Résumé du systéme

A Imprimer

¥ annuer | [ & ok

Figure 61 Dialogue définition ombrages
proches

La nouvelle fenétre de la scene 3D s’ouvre. Cliquez sur « Fichier », puis sur « Importer » et
enfin « Importer un fichier Helios3D (H2P) ».

® Construction de la sc

Fichier Créer Sélectionner Editer Transformer Voir Outils  Aide
# Nouvelle scéne Ctrl+N g ¥. z Hpy " A
fouvele sc SOty €0 R (9D |HE (LA %D
Lire une scéne Ctrl+0 . o
Point de vue Zoom Rendu Meodules Mesure Modificatior
Lire un bétiment :
Lire des ohjets Zénith Est,.r
= |mporter > @ Importer une scéne 3D (3D5, DAE, PVC) - e
L, Exporter |a scéne (.SHD) Ctrl+5 | wr  Importer un fichier Helios3D (H2P) ‘_.-"'.
Exporter les objets sélectionnés (.SHO) s |mporter des données topographiques (C5V, TIF) . -
L& Sauver cette vue de la scéne >| @ Importer une image de sol } -
8 Imprimer Ctrl+p @ Télécharger uneimage satellite de sol et/ou des données topographiques o
*®  Annuler Ctrl+Q |, _,.-"'
" FEermerla scéne Crl+W e

@PVsyst

Figure 62 Scéne 3D dans PVsyst importation fichier
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Sélectionnez le fichier h2p exporté précédemment avec Helios3D.

Le fichier h2p est importé correctement dans la scene 3D de PVsyst.

Fichier Créer Sélectionner Editer Transformer Veir Outils Aide

¥ ST O b

5 ¢ M-

Historique Sélection Point de vue

Zénith

| Taille case: 25.00 m Géographigue - Vue perspective

© 6 R 9O HEE |

Zoom Rendu Madules Mesure

Est

e Sud

0{‘ X¥:114.89, Y: 235.85m Surf. active : 4296.70 m2

Modification

R n—
S & AT -9
QOutils Référentiel

Objets de la scéne | Outils

% Objets de la scéne
HNom

&5 Champs PV (116) A
{1 Table Row#1 Col#1 Orient. %2
-3 Table Row#2 Col#1 Orient. 2
[ Table Row#2 Col#2 Orient. #2
| 1 Table Row#2 Col#3 Orient. #2
{3 Table Row#2 Col#4 Orient. #2
[ Table Row#3 Col#1 Orient. #2
[ Table Row#3 Col#2 Orient. #2
[ Table Row#3 Col#3 Orient. #2
2 Table Row#3 Col#4 Orient. #2
[ Table Row#3 Col#5 Orient. #2

|1 Table Row3 Col#6 Orient. 22 v

e

L O O O N U TR N ¢

Orientations

¥
82 et des arntations | 25 @)

=272 Orientations (2)
L. #1: Fixde, Ind. 20.0¢, Azim, 0.0°
“ #2: Fixge, Ind. 30.0%, Azim. 0.0%, Base -2.7...

» Groupes et zones

K annuer " Fermerla scéne

Nombre total de modules: 0

Figure 63 Scene 3D sous PVsyst avec fichier importé

:PV/SYsT
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8 Importation de fichier PVC avec topographie et
plusieurs orientations

On montre comment se passe lUimportation d’un fichier PVC comprenant de la
topographie et 2 orientations.

Depuis la fenétre de projet PVsyst, cliquer sur “Ombrages proches”.

Projet Site Variante Mémo utilisateur

Projet F o wowesu [ charger H Sawer o | Inporter | w Exporter | (O Paramitesdupraet ] supormer | & Cient (7]
tom du projet import PVC avec topegraphie et plusieurs | nom du client Non défiri

Fichier site Geneva/Cointrin MeteoNorm 8.2 station Switzerland q &= |F

Fichier Météo [Geneva_WNB2_SYIMET Weteonorm 8.2 (2001-2020) a8 | @

Veuillez choisir Iorientation du plan !

Variante | Nowveau H Souver | @ Importer Supprimer O Gérer (7]
Résultats princij
N° de Variante [veD "+ Nouvele variante de simulation ~]
d d 3D, pas.
d'ombrages
Paramétres principa: ptionnel- Simulation————————————————— Production du systéme 0.00 kWhfan
I e | ® Horizon Productble 0.00 kiWh/kWefan
Lancer la simulation Indice de performance 0.00
I @ systéme | ® Onbroges proches Producton normalisée 0.00 kWh/kWcfour
Pertes champ 0.00 kWh/dWcfiour
@ pertes détailées @ Calepinage § simulation avancée Pertes systéme 0.00 kWh/kicfiour
@ Autoconsommation (@ Gestion de énergie Il Rapport
@ stockage @ Evaluation économique Résultats détaillés

Figure 64: Fenétre PVsyst pour importation avec plusieurs orientations

Depuis cette fenétre, cliquez sur « Construction/Perspective ».

efinition d'ombra

—Scéne 3D d'ombrages proches

Description |hlnum3lle scéne d'ombrages |

~ Const on | Pers . |I = Importer |

= Exporter

—Compatibilité entre les paramétres systéme et les définitions des brag

Orientation Fixée, Incl. 20.0°, Azim. 0.0° 0 [ Q Orientations |
Systéme PV Scéne 3D

Mombre de sous-champs 1 Pasde scéne 3D

Modules PV § surface des tables 0.0 m2

Mombre de modules PV o

Fact: d'ombrage———
Aucun ombrage défini pour cette simulation. acteurs dlombra

Tableau

Graphique

—Utilisation dans la simulatiol —Mode de calcul

® sans ombrages

) Ombrages linéaires

() Selon chaines de modules

O Caloul électrique détaillé (selon calepinage)

[ QRésumé du systéme gl Imprimer x Annuler | [ /OK

Figure 65: Fenétre de définition d’ombrages proches
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Cliquez sur « Fichier », puis sur « Importer » et enfin « Importer une scéne 3D (3DS, DAE,
PVC)».

ction de la scéne d'ombrage

Fichier Créer Sélectionner Editer Transformer Voir Outils Aide

# MNouvelle scéne Ctrl+N ¥, z r--a .

‘ : JEa Qe (90O | BHE L
[ Lire une scéne Ctrl+ 0O .

Point de vue Zoom Rendu Modules Mest
[ Lire un batiment :
[ Lire des ohjets Zénith
= |mporter » Importer une scéne 3D (305, DAE, PVC)
LY Exporter la scéne (.SHD) Ctrl+5 | wee  |Importer un fichier Helios3D (H2P)
Exporter les objets sélectionnés (5HO) csi| Importer des données topegraphiques (CSV, TIF)

M Sauver cette vue de la scéne > @ Importer uneimage de sol
& Imprimer CirleP & Télécharger une image satellite de sol et/ou des données topographigques
¥ Annuler Crl+Q
" Fermerla scéne Ctrl+W

Figure 66: Importer une scene 3D

Choisissez le fichier PVC comportant 2 orientations et importez-le.

L 3 Import result

0 Scene details 9

—Scene data Input size —Size after import:
Obijects 586 || Units Units Meters (m)
Vertices 4360 || size onx 463.442 | | SizeonX 463.442
Faces 1358 | | gizeon'Y 482.128 | | SizeonY 482.128
Size on Z 29.387 Size on 2 29.387
—Translation —Rotation around origin
O avtomatc % [0.000 |m v [0.000 |m 2 m | | [ apply 180° rotation

1 PV objects

Define arientation according to: () Best azimuth O Longest edge

@ Terrain (ground topography only)

Select materials which describe the ground
[ Tree_trunk [ Tree_crown

¥ cancel ” ' oK

Figure 67: Fenétre de résultats de l'importation
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Dans cet exemple particulier, nous importons des domes. Afin d’aider PVsyst a générer
les orientations pertinentes, vous devez sélectionner la definition de lorientation en
“Est/Ouest”. Puis validez avec OK.

Voici comment PVsyst importe cette scene:

® shading scene construction

File Create Select Edit Transferm View Tools Help

e INL-9- |V aEdaat 6o ldg 90 mE (LD /& MT ~ 9

History Selection Point of view Zoom Render Modules Measure Modify Tools Reference

Scene objects | Tools
| Zenkth

¥ Scene objects
Mame [
&5 PV Fields (502)

[ Table Row#1 Col#9 Orient. #3

| [ Table Row# 19 Col#1 Crient. %2
[ Table Row#1 Col#8 Orient. #3

| [ Table Row# 19 Col#2 Orient. %2
[ Table Row#1 Col#7 Orient. #3

| [ Table Row# 19 Col#3 Orient. %2
[ Table Row#19 Col#1 Orient. #3
| [ Table Row#1 Col#12 Orient. %2
[ Table Row#19 Col#2 Orient. #3
| 1 Table Row#1 Col#11 Orient.#2
s+ Table Row#19 Col#3 Orient. #3

LS W S U S WL S UL O R Y

¥ Orientations
HUnemuonsmanagament = @

*‘Ei Orientations (3)
i #£1: Fixed, Tit 20.0%, Azim. 0.0°
- #2: Fixed, Titaver. 12.0%, Azim, -90.0%, Av...
' #3: Fixed, Tit aver. 12.0%, Azim. 90.0%, Ave... ‘

3 Groups and zones

*® el

P ¥ 1.94,Y: 43640 m Active area: 103450.37 m* Total number of modules: 0

[ Vomee |

,,.W'é.st

Geographical - Perspective view

Grid cell size: 25.00 m

Figure 68: Rendu 3D de la scene PVC importée

Notez que PVsyst a créé 2 nouvelles orientations, auxquelles sont automatiquement
associées les modules PV est et ouest ainsi identifiés

¥ Crientations

E Orientations management - d

-3 Orientations (3)
* #1: Fixed, Tilt 20.0%, Azim. 0.0%
#£2: Fixed, Tiltaver. 12.0°, Azim. -90.0%, Av...
“ #3: Fixed, Tit aver, 12,0, Azim. 90.0°, Ave...

Figure 69: Outil de gestion des orientations

Cliquez sur une orientation pour visualiser les champs PV associés.
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+ File Create Select Edit Transform View Tools Help

e IS [V efadt el (9D OE |SA(YeC | /e ME | -9
History Selection Point of view Zoom Render Modules Measure Mocdify Tools Reference

Scene objects | Tools

Nerh Zeniith
e ¥ Scene ohjects

Name <
=& PV Fields (502)
[ Table Row#1 Col#9 Crient. #3
[ Table Row#19 Col#1 Orient. #2
[ Table Row#1 Col#8 Orient. #3
[ Table Row# 19 Col#2 Orient. #2
[ Table Row#1 Col#7 Orient. #3
[ Table Row# 19 Col#3 Orient. #2
[ Table Row#19 Col#1 Orient. #3
[ Table Row#1 Col#12 Orient. #2
[ Table Row#19 Col#2 Orient. #3
[ Table Row#1 Col#11 Orient. #2

AL SR GRS SR

[ Table Row#19 Col#3 Orient. #3 b4 -
¥ Orientations

H Orientations management = 0

=32 Orientations (3)
i+ #1: Fixed, Tit 20.0°, Azim. 0.0°

4

ixed, Tit aver, 12,0, Azim, -90.0° Av...
£3: Fixed, Tilt aver. 12.0°, Azim. 90.0%, Ave. |.

» Groups and zones

*® cancel ” " Close scene

e Cliquez  sur une

Grid cell size: 25.00 m Geographical - Perspective view 1{' %:145.80, V:1 . . . . Total number of modules: 0
= _ orientation afin de faire
apparaitre en

surbrillance rose les
objets PV de la scene
associées.

Figure 70: Scéne 3D avec orientation sélectionnée

Vous pouvez associer des couleurs spécifiques aux tables de votre scene en function de
Uorientation. Pour ceci, cliquez sur Uicone suivante:

Orientations

w
A A . . .
A Gestion des orientations E@

=32 Orientations (3)
B - #tFixée, Ind. 20.0%, Azim. 0.0°
b E Fixée, Moy, ind. 12.0%, Azim. -90.0%, M...

e # Fixee, Moy, ind. 12.0%, Azim. 90.0%, Ma...

Figure 71: Pictogramme de sélection de couleur par orientation

Vous obtenez un rendu des tables avec les couleurs choisies pour chaque orientation:
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© Shading sc

File Create Select Edit Transform View Tools Help

e IR (VB at |66 kg 90 |HE | S A |(ve |/ 2 AT | 0
History | Selection | Point of view | Zoom | Render | Modules | Measure | Modify | Tools | Reference | |

Wt Jeniin Scene objects | Tools

¥ Scene objects |
" Name ¢
&5 PV Fields (502) 1
3+ Table Row#1 Col#9 Orient. #3
1 Table Row#19 Col#1 Orient. #2
5+ Table Row#1 Col#8 Orient. #3
1 Table Row#13 Col#2 Orient. #2
5~ Table Row#1 Col#7 Orient. #3
1 Table Row#13 Col#3 Orient. #2
=~ Table Row#19 Col#1 Orient. #3
01 Table Row#1 Col#12 Orient. #2
=+ Table Row#19 Col#2 Orient. #3
1 Table Row#1 Col#11 Orient. #2
i1 Table Row:#18 Col#3 Orient.#3___yr "

¥ Orientations

AL SRS SR SR SR ¢

E Orientations management ||| g
A% Orientations (3)
#1: Fixed, Tit 20.09, Azim. 0.0°
: ived, Titaver, 12.0°, Azim. 90.0%, Av...
- #3: Fixed, Tiltaver. 12.07, Azim, 90.0°, Ave...

» Groups and zones

West ¢ concel I " Close scene

Grid cell size: 25.00 m Geographical - Perspective view 4 X 658.24, V15929 m Active area: 10545037 m* Total number of modules: 0

Figure 72: Rendu avec les tables colorées par orientation

Notez que vous pouvez accéder directement a la gestion des orientations en cliquant sur
le bouton suivant:

¥ Orientations

H Gestion des orientations I O 0

=22 Orientations (3)
> #1: Fixée, Ind. 20.0%, Azim. 0.0%
#2: Fixée, Moy, ind, 12.0%, Azim. -90.0%, M..,
- #3: Fixée, Moy, ind. 12.0°, Azim. 50.0%, Mao..,

Figure 73: Raccourci vers la gestion des orientations

Vous vous retrouvez ainsi dans la méme fenétre que si vous cliquez sur “Outils” puis
“Gestion des orientations”

© Gestion des orientations

2 Orientations | s Analyse

Q=+ ./ AV “

£ Nom Type Modules Surface

1 E‘S Fixée, Ind. 20.0%, Azim. 0.0% Plan inding fixe

& Sous-champs systéme (1) 1] 0.0m?

5 Champs 3D (0) 0 0.00m?

2 f:’, Fixée, Moy. ind. 12.0%, Azim. -90.0%, Mo... Plan indiné fixe
& Sous-champs systéme (0) 1] 0.0m?
& Champs 3D (251) 0 52725.19 m?
3 E‘S Fixée, Moy. ind. 12.0%, Azim. 90.0%, Mo...  Plan inding fixe
5‘ Sous-champs systéme (0) 1] 0.0m?
-,§l Champs 3D (251) 0 52725.19 m?
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