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INTRODUCTION 
 

 

 

Ce document est un tutoriel expliquant les procédures pour importer une 

topographie dans la scène d’ombrage de PVsyst 7. 

 
 

Le manuel de référence complet pour PVsyst est l'aide en ligne accessible depuis 

le programme via les entrées « Aide » dans les menus, en appuyant sur la touche 

F1 ou en cliquant sur les icônes d'aide  à l'intérieur des fenêtres.  
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1 : Importation d'une topographie depuis Google Earth 
 

• Ouvrir Google Earth Pro (ce logiciel est gratuit même s'il s'appelle "Pro")  
• Dans le menu "Outils > Options > Navigation", cocher "Ne pas incliner automatiquement lors 

du zoom" (afin d'être toujours dans une vue à 90° depuis le sol)  

• Sélectionner un emplacement en définissant une adresse ou en défilant avec la souris  

• Cliquer sur l'outil "Ajouter un trajet"  et tracer autant de points que possible avec la 
souris pour définir la zone souhaitée (l'outil polygone ne générera les données d'altitude que 
pour les coins du polygone, ce n'est pas suffisant pour extraire la topographie de la zone du 
polygone) 

• Dans l'onglet "Altitude", sélectionner "Niveau du sol" 
 

 

Figure 1 : Google Earth Pro 

• Cliquer sur « OK » pour fermer l'outil de chemin. 
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• Sélectionner le chemin généré et enregistrer-le sous forme de fichier KML : 
 

 

Figure 2 : google earth – Enregistrer sous 

• Aller dans https://www.gpsvisualizer.com/convert_input 

• Sélectionner “Plain text” pour “Output format” 

• Sélectionner votre fichier KML depuis “Upload your files here” 
• Sélectionner “Semi-colon” pour “Plain text delimiter” 

• Sélectionner “Best available source” dans la liste “Add DEM elevation data” 
 

 

Figure 3 : Google earth – Format de sortie 

https://www.gpsvisualizer.com/convert_input
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• Cliquer sur “Show advanced parameters” 

• Sélectionner “No” pour “Repeat header row in plain-text output” 

• Sélectionner “Yes” pour “Output UTM coordinates” 
 

 

Figure 4 : Misc. Options 

• Cliquer sur “Convert” 

• Copier le contenu généré 
 

 

Figure 5 : Google Earth – format des données 

• Coller le contenu dans Excel 
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• Cliquer dans le menu “Données > Convertir” et sélectionner “Délimité” dans la fenêtre 
d’assistant de conversion 
 

 
Figure 6 : Données excel 

• Cliquer sur “Suivant” et sélectionner “Point-virgule” pour Séparateur, cliquer sur “Suivant” 
• Garder uniquement les trois colonnes (latitude, longitude et altitude)  

 

 

Figure 7 : Données excel 

• Enregistrer au format .CSV et fermer Excel. 
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• Dans la scène 3D de PVsyst, depuis le menu « Fichier > Importer > Importer des données du 
sol (CSV) », sélectionner et importer votre fichier. 
 

 
Figure 8 : PVsyst – Importer des données topographiques 

• Votre topographie devrait être correctement importée : 

 

 

Figure 9 : Terrain PVsyst 
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2 : Conversion d'un fichier AutoCAD .DWG en .DAE avec SketchUp 
 

• Ouvrer Sketchup Pro 

• Cliquer sur “Fichier > Importer” et sélectionner un fichier AutoCAD .DWG 

• Cliquer sur “Fichier > Exporter>modèle 3D” 
• Sélectionner “Collada (*.DAE)” et sauver votre fichier. 

• Dans la scène 3D de PVsyst, depuis le menu « Fichier > Importer > Importer une scène 3D 
(3DS, DAE, PVC) », sélectionner et importer votre fichier. 

 

3 : Importation d'un terrain depuis SketchUp 
 

• Ouvrir SketchUp Pro 

• Cliquer sur l’outil “Ajouter un emplacement” dans la barre d’outils Emplacement 
ou sélectionner “Fichier > Géoposition > Ajouter un emplacement". 
 

 
Figure 10 Ajouter un emplacement 
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• Dans la fenêtre “Ajouter un emplacement” qui est apparue, taper une adresse ou 
sélectionner une zone où se trouve le terrain souhaité. 

• Cliquer sur le bouton "Rechercher", et une vue aérienne de votre emplacement apparaît 
dans la fenêtre. 

• Cliquer sur "Sélectionner une région" en haut à droite. 

• Glisser les coins de la boîte de sélection pour affiner l'emplacement.  

• Cliquer sur le bouton "Importation" en haut à droite, et le terrain de votre emplacement est 
importé dans votre modèle comme un calque. 
 

 

Figure 11 Fenêtre importation du terrain 

 
• Dans la liste des “Balises”, rendre la balise “Location Snapshot” invisible et la balise “Location 

Terrain” visible : 
 

                         
Figure 12 : Balises Location Terrain 
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• Cliquer avec le bouton droit sur l'image du sol et sélectionner "Déverrouiller" puis "Éclater". 
 

 
Figure 13 : Terrain sous sketchUp 

 

• Depuis le menu "Fichier > Exporter > Modèle 3D", enregistrer le terrain en tant que fichier 
".DAE". 

 
 

• Dans la scène 3D de PVsyst, depuis le menu "Fichier > Importer > Importer une scène 3D 
(3DS, DAE, PVC)", sélectionner et importer votre fichier. 

• Cliquer sur "OK" dans la boîte de dialogue d'importation : votre objet 3D est importé dans la 
scène 3D. 

• Cliquer avec le bouton droit dessus et sélectionner "Transformer en objet sol". 
 

 

Figure 14 : PVsyst – Transformer en objet du sol 


